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Wstep

Pomyst stworzenia przewodnika ,,Gra miejska. Krok po kroku”
narodzit sie w Instytucie Pileckiego przy okazji realizacji | edycji
projektu ,Moje Miasto. Moja Historia”. Jego celem jest przy-
blizenie mieszkaricom miejscowosci — tych mniejszych i tych
wiekszych — lokalnych historii zwigzanych z okresem Il wojny
Swiatowej. Pokazali$my, ze kazda ulica i kazdy budynek, mijane
codziennie w drodze do szkoty czy pracy, maja swoja historie,
a z pozoru zwykte miejsca kryja w sobie niezwykte opowiesci.
Zamierzeniem naszego projektu — dzieki szkoleniom dla mto-
dziezy dotyczacym tworzenia gier miejskich — byto sprawienie, by
uczestnicy stali sie nie tyle jego odbiorcami, ile (wspéhtwdrcami,
oraz potrafili zaplanowac i zorganizowac tego typu wydarzenie.
W przedsiewzieciu wzieta udziat mtodziez z Grodziska
Mazowieckiego, ltzy, Mietnego, Mirowa Starego, Ororiska, Ostrowi
Mazowieckiej, Pionek, Pruszkowa oraz Wilgi. Uczniowie wraz
z nauczycielami przygotowali niezwykle interesujace gry, ktdre
przyblizyty ludziom historie ich miejscowosci z lat 1939—1945.
Projekt ,,Moje Miasto. Moja Historia” utwierdzit nas

w przekonaniu, ze naznaczona pietnem dwdch totalitaryzméw
historia Polski XX wieku moze by¢ przestrzenig dla nowocze-
snych form edukacji, a gra miejska stanowi twércze uzupetnienie
tradycyjnych metod nauczania. Dzieki temu, ze rozgrywa sie
ona na terenie danego miasta, jest doskonatym narzedziem, by
przypominac o lokalnym wymiarze Il wojny $wiatowej. Ze wzgledu
na swojg otwarta formute moze by¢ skierowana zaréwno do
miodszego, jak i starszego odbiorcy i przybliza¢ tak trudne
tematy w atrakcyjnej formie. Tworzenie gry pozwala uczniom
nie tylko pozna¢ historie i zaangazowac sie w nig, ale réwniez
daje mtodziezy szanse nabycia umiejetnosci i zdobycia wiedzy
zwigzanej z przygotowaniem projektu, wspétpraca z innymi

czy dziataniami promocyjnymi. Podczas pracy z mtodzieza
bioraca udziat w naszym przedsiewzieciu okazato sie, ze brakuje
podrecznego kompendium zawierajgcego wszystkie niezbedne
informacje o tego typu projektach. ———— ,,Gra miejska. Krok
po kroku” to przewodnik napisany przez Gabrielg Sierociriska-
-Dec, ktéra od wielu lat zajmuje sie tematyka gier miejskich,
oraz Michata Gawritowa, pomystodawce projektu ,,Moje Miasto.
Moja Historia”. Wskazéwki zawarte w informatorze sg oparte
na bogatym doswiadczeniu autoréw w realizacji gier miejskich.

Wierzymy, ze nasza publikacja pomoze Wam zapla-
nowac i zorganizowac gre miejska. Znajdziecie w niej zaréwno
wyjasnienie, czym jest gra miejska, jak i sugestie dotyczace np.
pisania scenariusza, konstruowania zadan, a takze przeprowadza-
nia wizji lokalnej czy ewaluacji. Dzigki definicjom i dodatkowym
informacjom uporzadkujecie swojg wiedze na temat procesu
tworzenia gier miejskich, a znajdujgca sie na koricu checklista
pozwoli w tatwy sposéb sprawdzi¢, czy nie pomingliscie niczego
podczas prac nad swojg wtasng historyczna gra miejska. Uzu-
petnieniem przewodnika beda dodatkowe materiaty dostepne
na stronie instytutpileckiego.pl — mozecie stamtad pobraé np.
wzory regulaminéw i pism. ———— Nasze opracowanie jest
skierowane w pierwszej kolejnosci do uczestnikdw projektu
»,Moje Miasto. Moja Historia”, ale do korzystania z przewodnika
zachecamy réwniez szkoty, druzyny harcerskie, domy kultury,
fundacje, stowarzyszenia i wszystkich zainteresowanych. Mamy
nadzieje, ze nasz przewodnik pomoze Wam rozpocza¢ przygode
z grg miejska i historig waszych miejscowosci.

dr Wojciech Koztowski
Dyrektor Instytutu Solidarnoscii Mestwa im. Witolda Pileckiego



Grupa rekonstrukcyjna podczas gry miejskiej w Wildze w ramach projektu ,Moje Miasto. Moja Historia”.
Materiaty dla uczestnikdw gry miejskiej w Wildze w ramach projektu ,Moje Miasto. Moja Historia”.

Gra miejska — definicja i wprowadzenie

Gra miejska to rodzaj rozgrywki, ktérej integralnym elementem jest
przestrzer miejska. Moze by¢ ona miejscem gry — lub tez teren
miasta moze stac sie planszg do gry. ———— W grze miejskiej
wykorzystuje sie elementy harcerskich gier terenowych, imprez
na orientacje, gier fabularnych: narracyjnych (RPG, ang. role-playing
game) i teatralnych (LARP, ang. live action role-playing), flash

BEZ PRZESTRZENI MIEJSKIEJ NIE MA
GRY. PRZYKLADEM WYKORZYSTANIA
OBSZARU MIASTA JEST ROZMIESZCZE-
NIE PUNKTOW KONTROLNYCH (PUNK-
TOW GRY) W MIEJSCACH HISTO-
RYCZNIE ZWIAZANYCH Z FABULA
GRY. NIEKIEDY PRZESTRZEN MIEJSKA
TRAKTUJE SIE JAK PLANSZE DO GRY,
TAK JAK W ZORGANIZOWANEJ PRZEZ
MUZEUM HISTORII POLSKI GRZE MIEJ-
SKIEJ PALUCHEM PO MAPIE, W KTOREJ
WARSZAWA ZOSTALA NA CHWILE
ZAMIENIONA W || RZECZPOSPOLITA
— NA MAPE STOLICY NALOZONO
MAPE POLSKI MIEDZYWOJENNEJ
| W PUNKTACH ODPOWIADAJACYCH
POSZCZEGOLNYM MIASTOM STWO-
RZONO ICH NAMIASTKE Z TAMTYCH
CZASOW. GRACZE PODROZOWALI
SLADAMI KAZIMIERZA PALUCHA,
KTORY PIESZO PRZEMIERZYL POLSKE
W2ZDLUZ GRANIC, ABY UCZCIC
DZIESIATA ROCZNICE ODZYSKANIA
NIEPODLEGLOSCI.

mobdw, happeningdw ulicznych czy gier kompu-
terowych. Innymi stowy uczestnicy bardzo czesto
wcielajg sie w jakies postacie i muszg wykonywac
kolejne zadania. ————— Skad sie wziety gry
miejskie? Ich historia siega prawdopodobnie
okresu dwudziestolecia miedzywojennego i cza-
séw Wielkiego Kryzysu, kiedy na nowojorskich
ulicach grano w Ringolevio — odmiane zabawy
w chowanego. ——— W Polsce korzeni gier
miejskich mozemy doszukiwac sie w ruchu har-
cerskim, ktéry za jedna z najwazniejszych form
pracy uznawat gre terenowa, rozwijajaca umie-
jetnos¢ orientac;ji w terenie. ——— W latach
90. XX wieku nastapit wielki wzrost zaintereso-
wania taka forma spedzania wolnego czasu. Wraz
z ,Inwazjg Mocy” radia RMF FM — grg polegajaca
na szukaniu ukrytych skarbéw — a nastepnie
legendarnym cyklem ,Urban Playground” gry

miejskie wkroczyty do naszej codziennosci. Ogromny potencjat
edukacyjny tej metody jest obecnie coraz bardziej doceniany.
Nic wiec dziwnego, ze gry miejskie sg popularng forma dziatalnosci
wielu instytuciji. Dzieje sie tak z kilku powoddw: po pierwsze gra
jest ciekawym sposobem na przekazanie uczestnikom duzej dawki
wiedzy; po drugie faczy w sobie rézne rodzaje aktywnosci, a ele-
ment rywalizacji sprawia, ze towarzyszy jej sporo emociji; po trze-
cie pozwala na lepsze poznanie otaczajacej przestrzeni, zwtaszcza
mato znanych miejsc czy lokalnych ciekawostek. Dla wielu oséb
moze stad sie interesujgca forma wspdlnego spedzenia wolnego
czasu i doskonata okazjg do integracji lokalnej spotecznosci.



Gry miejskie sa tez atrakcyjng propozycja dla turystdw poszuku-
jacych niekonwencjonalnych sposobdéw na odkrywanie nowych
miejsc. ————— Coraz czes$ciej gry stanowiag element team
buildingu. Wykorzystuje sig je takze do promocji marki i reklamy
konkretnego produktu. ——— Obecnie najczesciej spotykane
sg dwa rodzaje gier miejskich:

— gra obstugowa — wymagajaca czynnego udziatu organizatordw,
odbywajaca sie w okreslonym czasie; moze mie¢ forme zaréwno
otwarta, jak i zamknieta;

— gra bezobstugowa — samodzielna i indywidualna; moze by¢
rozegrana w dowolnym momencie po pobraniu materiatdw,
np. ze strony internetowej organizatora.. ——— Bez wzgledu

na to, kto i gdzie organizuje gry, maja one pewne cechy wspdine,

a mianowicie:

— w grze biorg udziat osoby lub zespoty, ktdre rywalizuja ze soba,

— poruszaja sie w przestrzeni miejskiej, uzywajac specjalnej mapy,
i rozwiazuja kolejne zadania

— poszczegdlne zadania mogg by¢ niezalezne od siebie
lub potaczone fabuta.

Uczestnicy gier miejskich w Radomiu i Warszawie organizowanych przez Instytut Pileckiego.

Gra miejska — jak ja stworzy¢?

Wydaje sig, ze nie ma nic prostszego niz przygotowanie gry miej-
skiej. Tymczasem proces tworzenia dobrej gry wymaga stawia-
nia sobie wielu pytar i szukania odpowiedzi. Aby pomdc wam
w realizacji pierwszej gry miejskiej, stworzyliSmy liste pytan,
ktéra uporzadkuje prace nad projektem i przyda sie przy opra-
cowywaniu kolejnych gier.

Skad wzigc temat na gre miejska?
Zorganizowanie gry miejskiej zacznijcie od znalezienia pomystu

na jej temat. Powinien by¢ ciekawy i intrygujacy, wazne tez, by
pozwolit graczom zdoby¢ nowa wiedze. Gdzie zatem szukac
tematu? Popatrzcie na swoja miejscowos¢ z réznych perspektyw

W POSZUKIWANIU TEMATOW
ROZEJRZYJCIE SIE DOOKOLA,
ODWIEDZCIE LOKALNE ARCHI-
WUM, KANCELARIE PARAFIALNA,
ZOBACZCIE, KTO JEST POCHOWANY
NA MIEJSCOWYM CMENTARZU.
PRZYJRZYJCIE SIE UWAZNIE TABLI-
COM PAMIATKOWYM | POMNIKOM.
POROZMAWIAJCIE Z NAJSTAR-
SZYMI MIESZKANCAMI — MOZE
ZNAJA JAKIES CIEKAWE HISTORIE
ZDAWNYCH LAT?

ZAJRZYJCIE DO BIBLIOTEK CYFRO-
WYCH, POSZUKAJCIE REGIONAL-
NYCH GAZET — ZAWARTE W NICH

INFORMACJE MOGA PRZYNIESC

WIELE POMYStOW NA TEMAT GRY.

— zastandéwcie sig, kto w niej mieszkat, kto bywat,
kto tworzyt. Czy istnieje powies¢ lub film, ktérych
akcja sie w niej rozgrywa? Czy w okolicy znajduja
sie interesujace obiekty, np. zabytkowy dworzec,
koscidt lub patac? Zapytajcie mieszkancow —
moze istnieje jakas miejska legenda?

Inspiracji do gier szukajcie takze w réznych Zrédtach
historycznych — pamiegtajcie, ze im bardziej gra
odwotuje sie do prawdziwych wydarzer, tym lepiej
spetni funkcje edukacyjna. Dlatego przejrzyjcie
dokumenty, spisane wspomnienia, pamigtniki,
fotografie i archiwalne numery czasopism.

Instytut Pileckiego stworzyt baze $wiadectw ludnosci cywilnej z okresu Il wojny $wiatowe;j.
Znajdziecie ja na stronie: zapisyterroru.pl
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Z kim realizujecie gre?

Zanim podejmiecie kolejne kroki w tworzeniu gry, zastandwcie sie,
w jakim zespole bedziecie pracowad. Inaczej dziata sie w duecie,
a inaczej w kilkunastoosobowym zespole. To wazne, by juz na
poczatku dobrze podzieli¢ zadania i wyznaczy¢ osobe, ktdra
bedzie koordynowata najpierw proces twdrczy, a potem realizacje
gry. Powinna to by¢ osoba, ktéra bedzie mogta podejmowac decy-
zje — czasem w toku prac trzeba to robi¢ szybko, bez mozliwosci
dodatkowych konsultaciji.

Jakie sg cele gry?

To jedna z podstawowych kwestii w procesie tworzenia gry.
Od poczatku prac nad projektem musicie sobie stawia¢ naste-
pujace pytania: dlaczego chcecie przeprowadzic¢

wszystkich chetnych) czy zamknigta (przeznaczona dla okreslo-
nej spotecznosci, np. dla ucznidw danej szkoty).

MIEJCIE NA UWADZE, ZE ODBIOR-
CAMI WASZEJ GRY MOGA BYC
OSOBY Z NIEPELNOSPRAWNOSCIA
RUCHOWA — ZAPLANUJCIE TRASE
TAK, BY WSZYSTKIE MIEJSCA
BYLY DLA NICH DOSTEPNE.
ZASTANOWCIE SIE, CZY WSROD
ODBIORCOW ZNAJDA SIE OSOBY
Z NIEPELNOSPRAWNOSCIA SLUCHU
LUB WZROKU. JEZELI TAK, PRZY-
GOTUJCIE ODPOWIEDNIO TRASE
I ZADANIA.

taka gre? Co chcecie przekazad? Jakie informacje
sg kluczowe, a jakie mogg by¢ ttem? Jaka funkcije
ma spetniac gra? Co dzieki niej chcecie osiagnac?

JEZELI DOPIERO ROZPOCZYNACIE
SWOJA PRZYGODE Z GRAMI,
ZACZNIJCIE OD SFORMULOWANIA
JEDNEGO CELU.

Dobre okreslenie celdw jest sprawa kluczowg — fabuta i zadania

gry maja stuzy¢ ich realizacji.

SZUKAJAC POMYSLU NA FABULE
DO HISTORYCZNEJ GRY MIEJSKIEJ,
WARTO SPRAWDZIC, CZY W OKO-

LICY NIE ROZEGRALO SIE JAKIES
CIEKAWE WYDARZENIE. DOBRYM

TROPEM MOGA BYC PAMIETNIKI
LUB DZIENNIKI DAWNYCH MIESZ-

KANCOW. JESZCZE INNYM DOBRYM
ZRODLEM MOZE OKAZAC SIE
KRONIKA SZKOLNA.

Kto jest odbiorcg gry?

To kolejne z listy pytan podstawowych. Dobre sprofilowanie
odbiorcy pozwoli wam na odpowiednie utozenie trasy, zadan,
aco za tym idzie — realizacje zatozonych celéw. Pamietajcie, ze
gry dla pojedynczych oséb planuje sie inaczej niz dla zespotdéw.
Wazny jest takze wiek graczy — jezeli decydujecie sie na gre dla
najmtodszych, to trasa powinna obejmowac niewielki teren,
a zadania muszg by¢ przygotowane w odpowiedni sposdb. Jezeli
organizujecie gre dla grup mieszanych lub dorostych, to warto
rozwazy¢ opracowanie réznych tras: innej dla zaawansowa-
nych graczy i innej dla oséb, ktdre traktuja te forme aktywnosci
bardziej rekreacyjnie. Profilujagc odbiorce gry, sprdbujcie okre-
§li¢ jego nastepujace parametry: wiek, miejsce zamieszkania,
znajomos$¢ tematu poruszanego podczas gry, posiadane lub
Dodatkowo zastandwcie sie,
jakag formute bedzie miata wasza gra — otwartg (skierowang do

wymagane umiejetnosci

Jak zainteresowac gracza, czyli pomyst na fabute
Fabuta jest jednym z tych elementdw, ktére decydujg o sukce-
sie gry. Im jest ciekawsza, bardziej intrygujaca i zagadkowa, tym

wiegksza szansa, ze gracz zaangazuje sie w gre i stanie sie onadla
niego dobrym doswiadczeniem. Aby zainteresowac uczestnika
tematem, przygotujcie wprowadzenie fabularne, w ktérym okre-
Slicie cel gry i role, w jaka gracz ma sie wcielié. Pamietajcie, by
fabuta byta spdjna na kazdym etapie gry. Przygotowane przez was
zadania powinny by¢ logicznie powigzane zaréwno z nig, jak i ze
soba, tak by ostatecznie doprowadzi¢ gracza do celu fabularnego
gry. Mozecie siega¢ po sprawdzone pomysty na fabute, ale warto
poszukac wiasnego, mniej popularnego motywu, aby zaskoczy¢
gracza juz na samym poczatku.

Dzieki udziatowi rekonstrukoréw niektére z punktéw gry moga wygladac jak sceny z filmu.
Zdjecie z gier miejskich w Radomiu i Warszawie organizowanych przez Instytut Pileckiego.



Jak graé — pare stéw o mechanice gry BARDZO CZESTO W GRACH
MIEJSKICH WYKORZYSTUJE SIE

Gdy udzieliliscie sobie odpowiedzi na pytania WATKI KRYMINALNE CZY DETEK-

podstawowe, przyszedt czas na kwestie bardziej TYWISTYCZNE — ROZWIAZYWANIE

. L. . . . ZAGADEK, TROPIENIE SLADOW
przyziemne, ale réwnie wazne. Od nich zalezy | ODKRYWANIE TAJEMNIC ZAZWY-

dobra organizacja gry i zadowolenie uczestnikéw. CZAJ BARDZO ANGAZUJA GRACZY.
AKCJA MOZE ZASADZAC SIE NA

POSZUKIWANIU SKARBOW. NAJ-
CZESCIEJ WYKORZYSTYWANYM
MOTYWEM FABULARNYM JEST
PODROZ W CZASIE.

Poniewaz kazda gra musi mie¢ jasno okres$lone
zasady, warto pochyli¢ sie nad nastepujacymi
sprawami:
— Czy uczestnicy grajg indywidualnie czy zespo-
towo?
Jaka jest minimalna i maksymalna liczba oséb w druzynie?
— W jakiej kolejnosci uczestnicy moga rozwigzywac kolejne
zadania? Mozecie rozwazy¢ nastepujace sposoby:
— zadania rozwigzywane sg wedtug wskazanej przez was kolejnosci
— gracze sami decyduja, w jakiej kolejnosci beda rozwigzywad
zadania
— gracze startuja z réznych miejsc i kazda druzyna ma inny punkt
poczatkowy gry.
(To tylko przyktadowe warianty — mozecie opracowac wiasny.
Istotne jednak, by umozliwiat on kazdemu zespotowi dotarcie
do wszystkich punktéw kontrolnych w zamierzonym czasie).
— lle czasu bedzie trwata gra? Wazne, by nie byta za dtuga —
powinna trwaé od pdttorej godziny do dwdch godzin.

Uczestnicy projektu ,,Moje Miasto. Moja Historia” podczas rozwigzywania kolejnych zadar.

To odpowiedni czas, zeby nie znuzy¢ uczestnikdéw, ale wystar-

czajacy do zapewnienia im satysfakcji z udziatu w rozgrywce.
— Gdzie znajdujg sie start i meta?
— O ktdrej godzinie gra ma sie rozpoczadé? Do ktérej godziny
nalezy zjawic sie na mecie? Pamigtajcie, by nie wypuszczad

zespotdw na trase zbyt pdzno. Ostatni uczestnicy powinni

mie¢ wystarczajaco duzo czasu na rozwigzanie wszystkich
zadan i dotarcie do mety przed koricem gry.
— W jaki sposéb gra bedzie oceniana? Jezeli decydujecie sie

na system punktowy, musicie jasno okresli¢ zasady przyznawania

punktdw.

— Co trzeba zrobi¢, zeby ukonczy¢ gre?
— Kto sprawdza poprawnos$¢ wykonania zadan?

PAMIETAJCIE ZE W ,,ZASADACH
GRY” TRZEBA OKRESLIC, GDZIE JEST
START | META, ILE CZASU TRWA
ROZGRYWKA, ILE OSOB MOZE BYC
W JEDNYM ZESPOLE, JAKA JEST
PUNKTACJA, KTO PRZYZNAJE
PUNKTY | CO MA WPLYW NA
WYGRANA. ZASADY POWINNY BYC
SFORMULOWANE W SPOSOB JASNY
| JEDNOZNACZNY.

TRASA GRY HISTORYCZNEJ
POWINNA PROWADZIC PRZEZ
PUNKTY ZWIAZANE Z FABULA GRY.
IDEALNIE BYLOBY WYZNACZYC

JEW AUTENTYCZNYCH MIEJSCACH.
NIESTETY NIE ZAWSZE SIE TO UDAJE.

WOWCZAS — JEZELI TO MOZLIWE
— WYKORZYSTAJCIE MIEJSCA,
KTORE W JAKIS SPOSOB SA ZWIA-
ZANE Z OKRESEM, KTOREGO
DOTYCZY GRA.

— Co decyduje o wygranej?

— Czy czas wykonania poszczegdlnych zadan
i dotarcia do kolejnych punktéw kontrolnych
majg znaczenie?

— Czy w grze sg nagrody? Jezeli tak, to ile i jakie?
Odpowiedzi na te i podobne pytania powinien
zawiera¢ dokument o nazwie ,Zasady gry”.
Regulamin nalezy sformutowac w sposdb jasny
i jednoznaczny, spisac i udostepnic¢ kazdemu
graczowi.

Jaka trase bedzie miata gra?

Opracowanie trasy wymaga szczegdlnej uwagi.
Przede wszystkim trzeba okresli¢, na jakim obsza-
rze bedzie prowadzona gra. Po ustaleniu punk-
téw kontrolnych przejdZcie wyznaczong trase
i sprawdzcie, ile czasu wam to zajeto. Dodajcie
do tego czas na wykonanie zadan i zdecydujcie
o ostatecznym wyborze punktéw. Dopilnujcie, by
nie byty od siebie za bardzo oddalone oraz by nie
utrudniaty zycia innym uzytkownikom przestrzeni
miejskiej. Trase nalezy przetestowad co najmniej-
dwukrotnie.
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Jakie zadania gracze majg rozwigzacé?

Przystepujecie do najbardziej twdrczej cze-
$ci przygotowania gry — wymyslania zadan.
Na pewno macie w gtowach mnéstwo pomy-
stéw. Wazne, by zadania byty réznorodne, cie-
kawe, a przede wszystkim zwigzane z fabuta gry.

Warto zadbacd o zréznicowany poziom
trudnosci zadan. Pamietajcie o zagadkach i elemen-
tach, ktére beda dla graczy zaskoczeniem — nie ma
nic nudniejszego niz przewidywalne rozwiazania.
Nie zapomnijcie sprawdzié, czy wszystkie zada-
nia sg wykonalne. Formutujcie polecenia jasno
i konkretnie. Z jakimi zadaniami moga
zmierzy¢ sie uczestnicy gier miejskich? Mogg to

W PRZYPADKU GIER HISTORYCZ-
NYCH NIE ZAPOMNIJCIE O WYKO-
RZYSTANIU ZRODEL HISTORYCZ-
NYCH. W ZADANIACH MOZECIE SIE
ODWOLAC DO ANALIZY TEKSTOW
LUB FOTOGRAFII CZY POROWNA-
NIA MAP. INSPIRACJA MOZE SIE
TEZ KRYC W LISTACH Z CZASOW,
KTORYCH DOTYCZY GRA.

CZASEM LEPIEJ PORZUCIC
GENIALNY POMYSL NA ZADA-
NIE, GDY WIDZICIE, ZE OPROCZ

ATRAKCYJNEJ FORMY NIE WNIESIE
ONO ZBYT WIELE DO REALIZACJI
CELOW GRY.

znalezé w ttumie i przekazaé mu hasto. Pojawienie sie w warstwie
fabularnej takich postaci jak tacznicy, obserwatorzy czy agenci
zwieksza dynamike gry i jeszcze bardziej angazuje w nig uczest-
nikéw. Mozecie tez wiaczyé elementy przedstawienia teatralnego
lub rekonstrukcji zdarzer — takie rozwigzania podnosza dramatur-
gie rozgrywki i pozwalajg graczom bardziej wczu€ sie w sytuacje.

Czy to na pewno wszystko?
Aby odpowiedzied na to pytanie, nalezy opra-
cowac szczegdtowy scenariusz gry, ktdry bedzie

zawierat:
— tytutgry,

byé np.:

— odnalezienie obiektu na podstawie wspomnien lub fotografii
(catej badz fragmentu),

— odszyfrowanie wiadomosci z tablic pamigtkowych, nazw ulic
itp.,

— wykorzystanie mapy (aktualnej lub z okresu, ktérego dotyczy
gra; uzycie archiwalnych map podnosi poziom trudnosci gry,
ale znacznie ja uatrakcyjnia),

— odkrywanie detali architektonicznych,

— odszukanie ukrytego przedmiotu,

— napisanie rymowanki, krétkiej piosenki lub innego tekstu,

— minizadania z terenoznawstwa,

A MOZE W WASZEJ OKOLICY
DZIALAJA HISTORYCZNE GRUPY
REKONSTRUKCYJNE? ICH CZLON-
KOWIE ZAZWYCZAJ POSIADAJA
ODPOWIEDNIE STROJE | REKWI-
ZYTY I BYC MOZE BEDA MIELI
OCHOTE ZAANGAZOWAC SIE
W ZABAWE. PAMIETAJCIE JEDNAK,
BY ZACHOWAC KONSEKWENCJE
— DO GRY, KTOREJ FABULA ODWO-
LUJE SIE DO CZASOW Il WOJNY
SWIATOWEJ, ZNAJDZCIE GRUPY
REKONSTRUKCYJNE ZAJMUJACE

SIE TYM OKRESEM HISTORYCZNYM.

— okreslone cele,

streszczenie fabuty,

opis trasy,

wykaz wszystkich zadan oraz przyporzadko-
wanie ich do miejsc na trasie,

wykaz i opis poszczegdlnych punktéw kon-
trolnych wraz z listg materiatéw potrzebnych
na danym stanowisku,

— opis postaci wystepujacych w grze,

— informacje, ile oséb potrzeba do obstugi gry.
Po opracowaniu scenariusza staniecie przed kolej-
nym pytaniem:

Jakie materiaty nalezy przygotowac?

— odnajdywanie miejsc pojawiajacych sie np. w filmach,

— interakcja z przypadkowymi przechodniami,
— odegranie scenek,

— zadania typu adventure, czyli szybkie dotarcie w okreslone

miejsce,

— rozmowa telefoniczna w celu uzyskania dodatkowych instrukcji,

— wystanie MMS-a/SMS-a,

— nakrecenie krétkiego filmu telefonem komdrkowym.

Nie bdjcie sie wprowadzaé do gry osdb zwanych tgcznikami, czyli

Lpunktowych” o szczegdlnej roli. Moze to by¢ np. ktos, kogo trzeba

Niezbedna w grze miejskiej jest karta gry. To na niej gracze notuja
rozwigzania, czasem uzupetniajg hasto. Waznym jej elementem jest
mapa, bez ktdrej nie ma gry. Naniesiecie na nig punkty kontrolne
i wszystkie istotne wskazéwki dla gracza. Mapa powinna by¢ czy-
telna i opatrzona zrozumiata legenda. Nie moze na niej zabraknad
punktu startowego i mety.
zadan, zwracajcie szczegdlng uwage na to, czy potrzebujecie
dodatkowych rekwizytéw, strojéw lub innych elementéw sceno-
graficznych. Pamietajcie, ze niektdre zadania wymagaja
dodatkowych drukéw, a inne np. materiatéw plastycznych.

Analizujgc scenariusz i liste
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Formalnosci, budzet, promocja

Organizacja gry miejskiej to nie tylko kreatywne myslenie, cie-
kawe pomysty czy odkrywanie fascynujacych historii. Wymaga
ona réwniez zatatwienia formalnosci, przygotowania (i pilnowanial)
budzetu, a takze zaplanowania odpowiednich dziatari promocyj-
nych. ———— Planujac gre miejska, dopilnujcie zwigzanych
z nig formalnosci:

Regulaminy i odpowiedzialno$¢ prawna

Kazda gra miejska powinna mie¢ swdj regulamin, ktéry okre-
§la nie tylko zasady samej rozgrywki, lecz takze zobowiagzuje
uczestnikdw do przestrzegania przepiséw (np. ruchu dro-
gowego) oraz jasno okresla, kto ponosi odpowiedzialnosé
w razie wypadku — warto podkresli¢, ze musi to by¢ dorosty
opiekun grupy. ————— Pamietajcie, by uczestnicy gry
podpisali regulamin przed jej rozpoczeciem. W przypadku
os6b niepetnoletnich najlepiej, by zrobit to opiekun grupy.

Rekonstruktorzy podczas szkolenia dla uczestnikéw projektu ,Moje Miasto. Moja Historia”.

Zgoda na wykorzystanie wizerunku

Warto uzyskac zgode na wykorzystanie wizerunku uczestnikéw.
Dzieki temu bedziecie mogli zamiescic¢ zdjecia wykonane podczas
gry miejskiej np. na swojej stronie internetowej czy Facebooku.

Poinformowanie stuzb i oséb zainteresowanych
Dobrym pomystem jest poinformowanie o przygotowywanym
przez was wydarzeniu policji i strazy miejskiej. Przemieszczajaca

sie po miejscowosci grupa rekonstruktordw, np. w niemieckich
mundurach, moze wzbudzi¢ zainteresowanie i pytania.
Woystarczy skierowad do policji i strazy miejskiej pismo, w ktérym
krétko opiszecie, czego dotyczy gra, gdzie i w jakich godzinach
sie odbedzie oraz ilu bedzie uczestnikéw. —— Jezeli ktdrys
z wyznaczonych przez was punktdéw kontrolnych znajduje sie
przed prywatnym domem, ko$ciotem, urzedem itd., poinformuj-
cie osoby zainteresowane, co bedzie dziato sie na stanowisku,
zwtaszcza jesli chcecie np. rozwiesi¢ na $cianach plakaty czy
obwieszczenia okupacyjne, ktére beda wam stuzyty podczas gry.
Na stronie instytutpileckiego.pl w zaktadce ,Gra miejska.
Krok po kroku” umiescili§my dodatkowe materiaty, przydatne
do realizaciji gier miejskich, m.in.:
— przyktadowy regulamin,
— wzér zgody na udziat w grze,
— wzdr zgody na wykorzystanie wizerunku.

Rekonstruktorzy podczas gry miejskiej w Warszawie ,,Czas decyzji”.
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Budzet i sprawy finansowe

Zastandwcie sie, ktére z dziatan dotyczacych organizacji gry miej-
skiej wiazg sie z wiekszymi kosztami, a ktére mozecie zrealizowad
we wtasnym zakresie. Niektdre szkoty czy inne instytucje przyznaja
srodki na takie cele — wtedy nalezy sie zastano-

wi¢, jak najlepiej wykorzystac otrzymane pienig-  yczesTNICY PROJEKTU ,MOJE

dze. Moze sie takze zdarzyé, ze staniecie przed MIASTO. MOJA HISTORIA” OTRZY-
. . . MUJA OD INSTYTUTU PILECKIEGO
zadaniem samodzielnego zdobycia funduszy na  §RODKINA REALIZACJE SWOJEJ

wasze przedsiewziecie. Jesli planuje-
cie udziat grup rekonstrukcyjnych czy wynajecie

GRY.

profesjonalnego fotografa, to bedzie towymagato  ,\woTa NETTO I BRUTTO. PRZY

odpowiednich naktadéw finansowych, podpisania ~ PLANOWANIU BUDZETU WARTO

. . L PAMIETAC O ROZNICY MIEDZY
umowy (oraz rozliczenia rachunku) lub umdwienia KWOTA NETTO, KTORA OTRZY-

sie na wystawienie faktury. Nalezy sie upewnié,ze MUJE WYKONUJACY DANA PRACE,

b ktd 5 .. 5l ., AKWOTABRUTTO, KTORA ZAWIERA
0Ss0Dba, Z Ktorg wsporpracujecie, ma mozliwosc PODATEK (1 JEST CALOSCIOWYM

wystawienia faktury, albo podpisaé¢ z nig osobng ~~ KOSZTEM JAKIM PONIESIECIE).
T . PRZYKLADOWO W PRZYPADKU
umowe. ———— Formalnosciamiirozliczeniem  popaTKU VAT W WYSOKOSCI 23%

umaéw i faktur powinna zajmowac sie osoba petno-  JEZELI UMOWICIE SIE Z REKON-

. . S . STRUKTORAMI NA KWOTE 1000
letnia. W przypadku projektu ,Moje Miasto. Moja Zt NETTO, TO KWOTA BRUTTO

Historia” jest to koordynator. ———— Zawsze =~ DO ZAPLACENIA NA FAKTURZE
WYNIESIE 1230 Zt.

mozecie zwrdcic sie do jakiej$ instytucji czy osoby
o wsparcie finansowe lub rzeczowe waszej gry,

co pozwoli wam zaoszczedzié cze$é $rodkdw.  WSZYSTKIE KOSZTY W RAMACH

Na pewno znajdziecie w swojej miejscowosci ludzi

PROJEKTU ,MOJE MIASTO. MOJA
HISTORIA” MUSZA BYC PONO-

dobrej woli, ktdrzy nieodptatnie wesprg wasze SZONE NA PODSTAWIE UMOW

dziatania, udostepnia pomieszczenie, wypozycza

I FAKTUR. W RAZIE WATPLIWOSCI
ZWIAZANYCH Z WYDATKAMI

rekwizyty czy beda dyzurowac w punkcie kontro- SKONTAKTUJCIE SIE Z PRACOWNI-

Inym. —— | jeszcze wazna uwaga: to, ze gra
sie juz odbyta, nie oznacza korica zwigzanych

KAMIINSTYTUTU PILECKIEGO.

z nig prac. Nalezy jeszcze rozliczy¢ caty projekt  zat+OZCIE W SWOIM BUDZECIE
i upewnié sie, ze wszystkie umowy i faktury zostaty ~ JAKAS KWOTE NA NIESPODZIE-
WANE WYDATKI, KTORYCH
optacone. NIE MOGLISCIE PRZEWIDZIEC
NA POCZATKU PRACY.

PODCZAS PIERWSZEJ EDYCJI
PROJEKTU ,MOJE MIASTO.MOJA  yozmowa z dyrektorem moze zapewni¢ udziat
HISTORIA” UCZNIOWIE ZE SZKOLY

W ORONSKU PRZYGOTOWALI

PREZENTACJE O SWOJEJ GRZE,  _ Jezeli prowadzicie zapisy na swojg gre, to na
KTORE PRZEDSTAWILI W CZTERECH ) : )

OKOLICZNYCH SZKOLACH. DWIE materiatach promocyjnych i w rozsytanych
Z NICH WZIELY UDZIAL W ICH
GRZE MIEJSKIEJ, W KTORA ZAAN-
GAZOWALO SIE t ACZNIE PRAWIE

200 OSOB! przyjmowania zgtoszen.

Promocija gry

Czestym btedem popetnianym przy tworzeniu gier miejskich jest

skupienie sie na wymyslaniu i przygotowaniu fabuty oraz zadan

i pominiecie kwestii promocji. A to dzieki niej inni dowiedzg sie

o waszym wydarzeniu i bedg mogli wzigé€ w nim udziat.

Kluczowa w dziataniach promocyjnych jest odpowiedz na pytanie,

kto jest wasza grupa docelowa. Do kogo chcecie dotrzeé z infor-

macja o grze miejskiej? Kto ma wzig¢ w niej udziat? Kiedy juz to
ustalicie, tatwiej wam bedzie przygotowac¢ odpowiednig strategie.

Gre mozna promowac, wykorzystujac najrézniejsze sposoby, np.:

— Internet — $wietne pole do darmowych dziatai promocyjnych
na portalach spotecznos$ciowych.

— Plakaty — pozwalajg dotrze¢ do potencjalnych uczestnikdw
wydarzenia, ktérzy niezbyt czesto korzystaja z medidw
spotecznosciowych. Jezeli organizujecie gre miejska np.dla
o0sbb starszych czy rodzin z dzie¢mi, to warto pomysleé
o plakatach.

— Patronaty medialne i kontakt z mediami
dobrze, zeby informacja o waszej grze znalazta sie w wydaniu
lokalnej gazety albo na jej stronie internetowe;.

Warto skontaktowac sie z lokalnymi dziennikarzami (zaréwno
mailowo, jak i telefonicznie) — by¢ moze napisza lub nagraja
relacje z waszego wydarzenia.

— Promocja bezposrednia — jedna z najbardziej skutecznych
(i najtafiszych!), a jednoczes$nie niedocenianych metod
promocyjnych. Poinformujcie o swojej grze znajomych

harcerzy, nauczycieli czy dyrektorédw szkoét.

Jezeli waszymi odbiorcami sa uczniowie,

catej klasy lub nawet szkoty w waszej grze.

informacjach koniecznie umiesécie link, adres
lub telefon kontaktowy oraz date zakoriczenia
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W droge! Uczestnicy projektu ,Moje Miasto. Moja Historia”.

Jak gra¢?

Nadszedt ten oczekiwany dzier — realizujecie swoja gre. Aby
wszystko przebiegto zgodnie z planem, pamigtajcie o nastepu-
jacych kwestiach:

Ustalcie ,,przepustowos$é gry”, czyli okreslcie, ile oséb
jednoczesnie moze by¢ na trasie. Jedli punkty kontrolne moga
przyja¢ ograniczong liczbe graczy, warto rozwazy¢ wprowadze-
nie zapiséw na udziat w grze. Zainteresowani moga zgtaszac sie
mailowo lub rejestrowad sie za posrednictwem specjalnego
formularza. ——— Stwdrzcie liste zakupdw i rzeczy potrzeb-
nych do realizacji gry. Po opracowaniu karty gry warto
poprosi¢ osoby, ktdre nie przygotowywaty scenariusza, o przej-
$cie trasy i rozwigzanie zadan. To najlepszy test. Polecamy réw-
niez sprawdzenie trasy tuz przed rozgrywka, poniewaz niektére
elementy przestrzeni miejskiej, np. tablica, z ktérej trzeba odczy-
tac jakie$ stowo, mogg stac sie czasowo niedostepne.

Przed rozpoczeciem gry zorganizujcie spotkanie catej obstugi,
przedstawcie kazdemu jego zadania. Dobrze mie¢ tzw. lotna
osobe, ktéra w nagtym wypadku moze zastgpi¢ kazdego cztonka
zespotu. ——— Pogoda bywa najwigkszym przeciwnikiem
gier miejskich, dlatego sprébujcie przygotowad plan B — moze
niektdére punkty kontrolne da sie przenies¢ do pomieszczen?
Moze s3 miejsca, w ktédrych mozna rozstawié¢ namioty? Zasta-
néwcie sie tez nad wariantem przetozenia gry na inny termin.

Pamietajcie, by w gorace dni zapewnié uczestnikom
dostep do wody, w chtodniejsze mitg niespodzianka na mecie
bedzie kubek cieptej herbaty.

WAZNE! KOORDYNATOREM
PROJEKTU MUSI BYC JEDNA OSOBA
— TO ONA ROZWIAZUJE PROBLEMY

| PODEJMUJE DECYZJE. WSZYSCY

MAJA JEJ NUMER TELEFONU

I INFORMUJA JA O WSZELKICH
TRUDNOSCIACH W CZASIE REALI-
ZACJI GRY.

Podejmujac sie organizacji gry, musicie mie¢ $wiadomos¢ plu-
séw i minuséw takiej decyzji. Do tych pierwszych niewatpliwie
naleza: pobudzenie kreatywnos$ci odbiorcéw, ciekawy sposéb
spedzania wolnego czasu i wreszcie dobry sposéb na przeka-
zanie okreslonej wiedzy.
ze mozecie zetkna¢ sie m.in. z niechecia ludzi do aktywnych
form wypoczynku lub z niezrozumieniem zasad gry. Zdarza sie,
ze rywalizacja bierze gére nad edukacyjnymi celami rozgrywki
i uczestnicy skupiaja sie bardziej na szybkim wykonaniu zadan
niz na ich aspektach merytorycznych. Warto takze pamietac,
ze nie kazdy temat czy wydarzenie moze by¢ przedmiotem gry.

Swiadomo$é zagrozerinie powinnawas jednak znieche-
cac, awrecz przeciwnie — mamy nadzieje, ze pomoze wam zmie-
rzy¢ sie ztym wyzwaniem i stworzy¢ wasza pierwsza gre miejska.

Miejcie jednak na uwadze,
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Proces realizacji gry miejskiej

POMYSt! - CELE - FABULA
PROMOCJA - SCENARIUSZ - ZADANIA -
{
PRZYGOTOWANIE |
POZWOLENIA 7Y MATERIALOW - GRAMY!

Jak przeprowadzi¢ ewaluacje?

-

-

Ewaluacja gry miejskiej, czyli sprawdzenie i spisanie, co sie udato,
acowarto w przysztosci poprawic, jest elementem czesto pomija-
nym w dziataniach projektowych. Zazwyczaj rados$¢ i zmeczenie po
zrealizowaniu rozgrywki s tak duze, ze nikt nie ma sity na ewaluacje.
Zachecamy was jednak bardzo do jej przeprowadzenia.

Dzieki ewaluaciji nie tylko podsumujecie przedsiewzigcie, lecz
takze zbierzecie uwagi — co byto dobrym pomystem, a co sie nie
sprawdzito. Podczas organizowania nastepnej gry miejskiej czy
innego wydarzenia bedziecie mogli odwotac sie do wczesniejszych
doswiadczen. Po kilku miesigcach mato sie pamieta z pracy nad
projektem, dlatego tak wazne jest zebranie od razu wszystkich
komentarzy w jednym dokumencie.

..w$rdd uczestnikdw

Sa trzy gtéwne sposoby przeprowadzenia ewaluacji wéréd uczest-
nikdw gry miejskiej. Pogrupowali$my je od najmniej skutecznego
(ale najtatwiejszego) do, naszym zdaniem, najskuteczniejszego
(ale wymagajacego najwiecej wysitku):

Kartki z uwagami i pomystami na spotkaniu ewaluacyjnym projektu ,Moje Miasto. Moja Historia”.

Spotkanie ewaluacyjne dla uczestnikéw projektu ,Moje Miasto. Moja Historia”.

ZASADY GRY

EWALUACJA

— Ewaluacja podczas gry (bez ankiet) — podczas jednej z gier,
ktére odbywaty sie w ramach pierwszej edycji projektu ,Moje
Miasto. Moja Historia”, harcerze z Ostrowi Mazowieckiej wpadli
na pomyst, by na mecie wywiesi¢ arkusz brystolu. Uczestnicy od
razu na nim wypisywali, co im sie w rozgrywce podobato,
a co nie. Zaleta takiego rozwigzania jest natychmiastowa ocena
wydarzenia, natomiast wadg — jej skrdtowosé.

— Ankiety ewaluacyjne — mozna je przygotowad zaréwno
w formie papierowej, jak i elektronicznej (np. w formularzu
Google). Jezeli zdecydujecie sie na ankiete z pytaniami,
np.,.Co najbardziej/najmniej podobato ci sie w grze?”, ,Czego
sie nauczytes?”, ,Skad dowiedziates sig o grze?”, to w przypadku
ankiet papierowych wyznaczcie konkretny czas na ich
wypetnienie (np. przed wreczeniem nagréd). Wydrukujcie
je odpowiednio wczeséniej, zadbajcie rdwniez o dtugopisy
dla uczestnikdw i miejsce do spokojnego wypetnienia ankiet.

— W przypadku ankiet elektronicznych warto zobowigzacé
opiekuna grupy, by dopilnowat, aby uzupetnione formularze
sptynety w okreslonym terminie.
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— Spotkanie ewaluacyjne po grze — jezeli macie taka mozliwos¢,
to warto zorganizowac¢ spotkanie z uczestnikami gry. Mozna
wtedy zapytad kazdego z nich o wrazenia i spisywac je na
biezaco przy uzyciu np. flipchartu. Rozwigzanie to sprawdza
sie przy niewielkiej liczbie graczy, przy wiekszej niestety czesto
trudno je przeprowadzié.

Podsumowujac:

— PrzeprowadZcie ewaluacje jak najszybciej — najlepiej w pierw-
szym tygodniu po realizacji gry. Dzieki temu wasza ewaluacja
bedzie bardziej szczegdtowa i przydatna.

— Spiszcie swoje uwagi z ewaluacji do wykorzystania w przysztosci
Warto wyznaczy¢ jedng osobe, ktdra zajmie sie zebraniem
wszystkich spostrzezen i sugestii.

— Spotkanie ewaluacyjne wsréd twércdw gry zorganizujcie
po przeprowadzeniu ewaluacji wsrdd jej uczestnikdw. Dzigki
temu bedziecie mogli wykorzystad na nim wrazenia i wskazéwki
graczy.

..w$réd zespotu
Spotkanie ewaluacyjne zespotu jest zwiericzeniem projektu.

To czas na przedyskutowanie i spisanie uwag — zaréwno na temat
przygotowan, jak i samej realizacji gry. Jak wspominali$my, pozwoli
wam to uporzadkowad myslii przygotowac sie do kolejnych przed-
siewzie¢... ———— Jak sprawnie przeprowadzic takie spotkanie?
Przede wszystkim pilnujcie, by nie byto za dtugie. Zaplanujcie jego
przebieg, przygotujcie materiaty pomocnicze: flipchart, markery,
karteczki samoprzylepne (uczestnicy spotkania mogg na nich pisac¢
odpowiedzi na pytania, ktdre stawiacie w ramach ewaluacji) itd.
Podczas spotkania ewaluacyjnego z zespotem warto odpowie-
dzied sobie na kilka pytan:

— Co wyszto w waszej grze / co byto fajne?

— Cow grze nie wyszto / co byto dla was najtrudniejsze i dlaczego?
— Co was zaskoczyto?

4. Czego sie nauczyliscie podczas organizacji gry?

Oczywidcie mozecie wymysli¢ wiasne pytania i samodzielnie

Pamietajcie, by spisa¢ uwagi! Uczestnicy spotkania ewaluacyjnego projektu ,Moje Miasto. Moja Historia”.

ustali¢ przebieg spotkania. ———— | najwazniejsze! Spotkanie
ewaluacyjne jest doskonata okazja, by podzigkowaé wszystkim
osobom zaangazowanym w projekt!

Powodzenial
Gratulacje! Dotarli$cie do korica naszego przewodnika i jestescie
gotowi, by rozpocza¢ fascynujaca przygode z tworzeniem gier
miejskich i odkrywaniem historii. Nasze opracowanie mozecie
czytac jako cato$¢ lub na wyrywki — kiedy chcecie przypomnied
sobie jakis$ element potrzebny do pracy przy waszym projekcie
(np. budzet, promocja). Wracajcie do przewodnika, gdy tylko
odczujecie taka potrzebe. A nam nie pozostaje juz nic innego,
jak zyczy¢ wam... ———— ...powodzenial!

Autorzy

PS. Na koricu informatora znajdziecie checkliste, dzieki ktdrej
tatwo i szybko sprawdzicie, czy nie pomingliscie niczego podczas
tworzenia swojej gry.
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Checklista
Przygotowalismy dla was checkliste, ktéra — mamy nadzieje —
pomoze wam podczas planowania i przygotowan do gry miejskiej:

|:| 1. Zespdt
|:| 2. Cele gry
|:| 3. Pomystifabuta

|:| 4. Podziat zadan
|:| 5. Trasa

|:| 6. Zadania

|:| 7. Scenariusz
|:| 8. Pozwolenia
|:| 9. Materiaty

[ ] 10.Druki

|:| 11. Promocja
|:| 12. Odprawa
|:| 13.Sprawdzenie trasy

Zdjecia na oktadce i tylnej stronie oktadki: Zdjecia z gier miejskich ,,Cena Oporu” i ,,Czas decyzji”

organizowanych przez Instytut Pileckiego.

Tekst przewodnika Michat Gawritow, Gabriela Sierociriska-Dec
Projekt graficzny Antonina Benedek
Zdjecia Paulina Czarnecka, Luca tukasik, Patrycja Mic

| Ministerstwo
Instytut Kultury
. R i Dziedzictwa
Pileckiego Narodowego.
Wydawca
Instytut Pileckiego
ul. Foksal 17

00-372 Warszawa
instytutpileckiego.pl

O Instytucie

Instytut Pileckiego stuzy upamietnianiu, dokumentowaniu i bada-
niu historii XX wieku, ze szczegdlnym uwzglednieniem polskiego
doswiadczenia i loséw obywateli polskich. ———— To miejsce
stworzone na potrzeby interdyscyplinarnej i miedzynarodowej
refleksji nad kluczowymi zagadnieniami tego okresu: dwoma tota-
litaryzmami — niemieckim i sowieckim — a takze konsekwencjami
ich dziatan.
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